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Lesson Plan 

 

Aim:  Asking for and giving directions  

 
Objectives: Listening /Speaking / Reading / Writing  
 

To enable students to appropriately ask for and give directions.  
 
To enable students to properly use words and expressions about directions , and places.  
 
To enable students to ask for and give directions politely.  
 
To enable students to correctly use the language. 
 

 
 
Methodology  
1.  

Warm-up activity  
 
Study and practice the language patterns used in various situations.  
 
Listen to the dialogues provided by the teacher and answer the questions.  
 
Practice speaking in pair  
 
Role playing / Record the conversation on their mobile device  
 
Grammar practice: lecture and exercises from a book / worksheet 
 
Writing dialogs  for the game 
 
_______________________________________________________________ 
 
Plenary / Evaluation  
1.  

Observing students’ activities  
 
Game – Where am I ?  
 
 
Assignments  
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હ ું ક્યું છું ? 

 

 

 

રમતના નનયમો:   
 

વર્ગને બે જૂથમાાં નવભાજીત કરો – જૂથ – ૧  તથા જૂથ -૨  
 

 બાંને જૂથોને એક એક નકશો આપવામાાં આવશે.  
 

 દરેક જૂથે પોતાના બે સભ્યોને પસાંદ કરવાના રહશેે. તેઓને આ નકશો બતાવવામાાં 
નહીં આવે. 

 

 બાકીના જૂથે તેમને આપવામાાં આવેલા નકશાના આધારે પોતાના જૂથના એક 
સભ્યને દદશાસચૂન કરવાન ાં રહશેે જેથી તે મ ાંબઈ આંતરરાષ્ટ્રીય નવમાનમથકથી 
પોતાની હોટલ સ ધી પહોંચી શકે.  

 

 જ્યારે તે જ જૂથનો બીજો સભ્ય પોતાના જૂથની સચૂનોના આધારે એવો નકશો 
કાર્ળ પર દોરશે જે નશક્ષકે તેમના જૂથના બાકીના સભ્યોને આપ્યો હોય.   

 

બાંને સભ્યોમાાંથી જે પણ પોતપોતાના જૂથની મદદથી પોતાના સાચા મ કામ પર સહ થી 
પહલેાાં પહોંચશે અથવા સાચો નકશો દોરશે તે જૂથ નવજેતા નનવડશે.   
 

બાંને જૂથોએ ગ જરાતીમાાં જ દદશાસચૂન કરવાન ાં રહશેે. અંગે્રજી ભાષાનો ઉપયોર્ કરનાર જૂથ 
આ રમતમાાંથી બાકાત થઈ જશે.  
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હ ું ક્યું છું ? 

 

 

 

જૂથ : ૧  તથય જૂથ -૨  
 

નકશો  
 

 

હોટલ (અંત)  

 
 

નવમાનમથક (શરૂઆત )  

 

 

 

 

 


